Selvtest i algoritmik

(1) Neavn to eksempler pa abstrakte datatyper.

Stak
Ko

(2) Neevn to datastrukturer, der kan benyttestil at repraesentere en stak.

Array
Heegtet lirste

(3) Angiv hvorledes et binaat traekan repraesenteresi et Java-program.
Ved objekter af klassen

cl ass Node {
Node left, right;
}

(4) Omskriv udtrykket 4* (5+3) til omvendt polsk (postfix notation).
453 +*

(5) Tegn parsetraeet for udtrykket 4* (5+3).

()
@ )

® O

(6) Naevn mindst tre metoder til gennemgang (traversering) af et binaat tree

Preorder (far-forst-orden)
Inorder (symmetrisk orden)
Postorder (far-sidst-orden)
Level order (nineau-orden)



(7) Forklar med egne ord, hvad der menes med, at tidsforbruget for en algoritme er O(n),
og hvad der menes med, at tidsforbruget er O(1).

At tidsforbruget er O(n) betyder, at det hgjst vokser linezert, nar inputtets
starrelse, n, kommer over en vis terskelverdi.

At tidsforbruget er O(1) betyder, at det er konstant (d.v.s. uafhangigt af
inputs starrelse).

(8) Hvilken af falgende tre sorteringsmetoder vil du foretraskke til sortering af en nassten
sorteret fil: sortering ved indsadtel se, sortering ved udvadgelse eller boblesortering?

Sortering ved indsaettelse.



