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Indledning
Vi vil relancere en klassiker indenfor konsolspilgenren, nemlig: Asteroids.

Dette spil tager udgangs-
punkt i fjern fremtid, i en
galakse langt veek. Vor helt
kaptajn Spiff er fanget midt
i en kcempesveerm af Aste-
roider. Dette asteroide-
beelte star mellem vor helt
og hans elskede Pia K. Med
sig har han sit hajtekno-
logiske rumskib ~Tusind-
drsfalken”, hvis laser er det
eneste veern mod de lumske
farer, som lurer pd rejsen.

Krav til gameplayet

Spilleren kontroller rumskibet via keyboardet. Det gelder forst og fremmest om at skyde
alle de asteroider, som optraeder pa skaermen (i rummet) og samtidig undga kollision med
disse. I tilfeldet af kollision destrueres bade asteroide og rumskib og man mister et liv.
Spillet fortsatter derefter pa samme sted med et nyt rumskib, indtil alle liv er brugt.

Ved spillets start har alle asteroider samme storrelse. Nér asteroiderne rammes
eksploderer de i flere, mindre asteroider hvis hastighed derefter gges. En asteroide som
bliver ramt tredje gang, forsvinder.

Det er forst muligt at na til naeste bane nar alle asteroider pa den padgaldende bane er
destrueret.

Hvis rumskibet eller asteroiderne bevager uden for vinduet, kommer de tilbage i
modsatte side af vinduet, men med samme retning. Ammunitionen har en begrenset
reekkevidde.

Vores mél er, at implementere Asteroids-spillet med kun en bane. Samtidig vil vi lave en
grafisk brugergraenseflade, men den vil i modsetning til opbygningen af spillet ikke vare
hejt prioriteret. Med dette menes, at der selvfolgelig skal veere en brugergranseflade,
men vi vil ikke satse pa flot grafik. Nar alle asteroider er destrueret, vil spillet slutte.



Objektorienteret design:

Vi vil benytte os af MV C-arkitekturen som overordnet struktur med det tilherende
Observer designmenster i Java.

Vi vil legge serlig vagt pa, at spillet senere skal kunne udvides uden storre
modifikationer af programmets centrale dele. Det skal vaere muligt, at tilfeje lydeffekter,
musik, baner og features m.m.



