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Ugeseddel 7
22. marts - 29. marts

• Læs kapitel 8 i lærebogen (side 368 - 407)

• Løs opgave 7.1 (a) og (b), dog kun for diamanter i (b).
De nødvendige koordinatberegninger er angivet på 
figuren nedenfor.

• Løs opgaven på de næste sider.

(x1, y1)

(x2, y2)

((x1+x2-y1+y2)/2,  (y1+y2+x1-x2)/2)

((x1+x2+y1-y2)/2,  (y1+y2-x1+x2)/2)
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Ekstraopgave 6

Skriv en grafisk applet, der kan blande og vise spillekort. 
En mulig brugergrænseflade er vist på de næste to sider.

Til brug for programmeringen kan klasserne Card og Deck benyttes. 
Disse kan sammen med de nødvendige billedfiler (gifs) hentes fra adressen

         http://www.dat.ruc.dk/~keld/teaching/OOP_f01/Ekstraopgave6/

http://www.dat.ruc.dk/~keld/teaching/OOP_f01/Ekstraopgave6/
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