Objektorienteret programmering
Opgaveformulering

Af Christian Franke (OB) og Ida Behrent (TIT)

Vi skriver begge projekter, der omfatter client/server-programmering i dette semester". Derfor vil gerne
benytte afleveringsopgaven til kurset, sledes, at vi kan inddrage bade elementer fra undervisningen samt
integrere elementer, der er relevant for vores projekt.

Om Casen

Eftersom vi ikke arbejder p& det samme projekt, har vi fundet en case, som vi i stedet kan arbejde med og
udvikle til feelles gavn for vores respektive projekter. Vi har valgt, at casen skal veere et simpelt boghandler-
sggesystem. Det vil sige, at det skal veere muligt at fa vist resultatet af en sggning pa enten forfatter eller
titel. Derudover skal brugerne kunne 'opdatere’ databasen, i form af knytte kommentarer til en bog. Der er
altsa to overordnede typer af funktionalitet: 1) s@gning/visning og 2) opdatering.

Grunden til at der ikke gaes i detaljer med raffinerede s@ge- og opdateringsmetoder, er at vaegten lsegges pa
samspillet mellem applets og servlet-teknologien.

Figur 1 nedenfor er blot vejledende, men viser den overordnede idé i opgaven.

Den stiplede linie illustrerer her blot det forhold, der ville gare sig geeldende, hvis der havde veeret tale om en
fuld Three-tier implementation. Fokus er imidlertid primaert pa client/server-delen frem for implementering af
en hensigtsmeessig datastruktur i databasen. Derfor vil databasen veere en flad fil.
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Afleveringsopgaven vil bl.a. indeholde fglgende elementer:

- En grafisk brugergraenseflade vha. appletter og html
- RMI (Remote Method Invocation)

Server-side programmering i form af servlets

- 'Database'i form af evt. en vector ell. arraylist i en fil.

Sggning og visning

Via en applet kan man ved hjeelp af scroll-downs vaelge mellem forfattere/titler (som vi har lagt i databasen).
Gennem RMI kaldes en servlet, der foretager sggningen i databasen. Resultaterne, der returneres fra
databasen, vises via en servlet hos klienten, enten som HTML eller en applet. Det er endvidere tilteenkt, at
visningen af en sggning ogsa vil indeholde et billede af bogens cover. Dette er illustreret i figur 2.
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Figuren er ikke udtryk for den eksakte struktur, men blot overvejelser omkring designet.

1. Brugeren veelger fra en liste af forfattere/titler i applettens scroll-down menuer, og foretager et RMI til
en servlet,

2. hvorefter en servletten henter forespgrgslen fra databasen

og returnerer den til en anden servlet,

4. der skriver til browseren, enten som ren HTML eller gennem en applet.
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Opdater

Der kan tilfgjes kommentarer til de enkelte bgger, hvis brugerne gnsker det fra et tekst-area enten i en applet
eller HTML. Disse kommentarer tilknyttes pagaeldende bog/bager, gemmes som tekst i databasen, og vil
blive vist ved naeste sggning/visning.



Afleveringspgaven taenkes struktureret som falger:

- Usecases

- Kravsspecifikation

- Analyse/design

- Klassediagrammering
- Implementering

- Test

Da opgaven omfatter programmering af servlets, der ligger pa en server, vil produktet blive afleveret som et
link til en hjemmeside. Koden vil medfglge bade som bilag til rapporten og pa diskette eller CD-ROM.
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