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Om spillet

Bygge lejligheder foregar pa et stykke ternet papir, hvor hver spiller skiftes til at seette en streg
med hver sin farve. Nar et tern er blevet 'lukket' (streger pa alle fire kanter), farves/skraveres
ternet i den farve som spilleren der lukkede ternet har. Spillet slutter nar der ikke er flere tern
tilbage. Den spiller der har flest tern vinder spillet.

Udover de grundleeggende spilleregler skal fglgende veere muligt.

e Spillerne bestemmer selv hvor stor Spillepladen skal veere.
e Det skal vaere muligt at spille to mod hinanden eller én mod computeren.

Der skal vaere en brugerflade hvor ovenstaende muligheder veelges.

Nedenfor ses en skitse over spillepladen samt indstillingsvinduet.
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