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Vi har besluttet at lave et spil, og efter yderligere overvejelser er vi ndet frem til, at vi vil lave et
skakspil. Vi har valgt skak, da vi herved kan benytte mange af de begreber, som vi har laert i objekt-
orienteret programmering.

Brugergranseflade

For at skakspillet kan ses af andre brugere har vi valgt at lave en applet. Denne applet vil besta af en
brugergranseflade, som vil indeholde

- skakbreet
- brikker (sort og hvid)

Krav til spil

- To spiller mod hinanden, dvs. at man ikke kan spille mod maskinen

- Skakbrikkerne skal kunne flyttes ved at treekke den med musen. (MouseListener)

- Brikkerne skal folge de monster der gelder for den pdgaeldende brik

- Skal kunne genkende om der allerede star en brik pa feltet og i sé fald bliver denne slaet og
fjernet fra skakbratte.

- Hyvis ens egen brik star pé feltet er flytningen ikke tilladt.

For at programmet ikke skal blive for omfattende har vi valgt at se bort fra visse regler:

. at kongen ikke kan sette sig selv i skak
. rokade
. forvandling

Dog vil vi prove at gore spillet fleksibelt, saledes de fravalgte regler kan implementeres senere.

Redskaber

Til at implementere spillet vil vi bruge Swing til at lave brugergransefladen.
Vi medtager trade saledes at spillet bliver mere flydende.
Derudover inddrager vi de forskellige objekt orienterende begreber.



