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Generelt system til handtering af distribueret kommunikation
mellem maskiner, med instant messaging som scertilfcelde.

Formail

At udvikle et system, i Java, til at hdndtere kommunikation mellem distribuerede
maskiner. Vi vil legge vegt pd en opbygning med generiske komponenter, séledes at
systemet uden kodemodifikation kan lgse flere forskellige opgaver indenfor distribueret
digital kommunikation.

Specifikt vil vi designe systemet med baggrund i objekt orienterede designprincipper,
som f.eks. nedarvning, delegering, abstrakte klasser samt grenseflader, hvilket vil gore
de enkelte dele af systemet lette at udvide, @ndre eller helt at udskifte. Systemet kan altsa
handtere kommunikation mellem maskiner, hvad enten det er lyd-, grafik- eller
tekstbaseret.

For praktisk at dokumentere systemets anvendelighed, vil vi som et sartilfelde udvikle
en applikation der benytter systemet til IM (instant messaging).

System definition

Med system mener vi en samlet pakke, der umiddelbart folger en generel server/klient
struktur, med en hoved server der udger kernen af systemet og med klienter der dels kan
kommunikere med serveren, men ogsa direkte med hinanden.

Serveren skal kun varetage informative opgaver, sdsom at lagre adresserne pa de
forskellige tilsluttede klienter, klienternes status, information om antallet af online
klienter og lignende.

Ideen er at systemets klienter forbindes direkte med hinanden, som i en P2P (peer to peer)
lgsning.

Onsker en klient at udveksle data med en anden klient, foresperges serveren om klientens
status og eventuelle adresse. Derefter etablerer den forespergende klient selv en direkte
forbindelse til den enskede anden klient.

Herved varetager klienterne selv netvaerkstrafikken, og serveren fritages for unedig trafik
og arbejde, der ellers skulle distribueres til de enkelte klienter.

Frameworks
Vi vil bl.a. benytte folgende frameworks i udviklingen:

RMI/Sockets

Det vil komme an pé en vurdering fra vores side, om vi valger at implementere systemet
med Javas RMI teknologi eller om det bliver en socketbaseret losning der handterer
kommunikationen mellem klienter og server.



Threads
I handteringen af flere samtidige klienter, samt forespergsler og processer pa serveren.

I/0 inkl. generelle datastromme
Ind- og udlasning til og fra de forskellige sockets. Samt ved eventuel logforing.

Swing

Til opbygning af grafiske brugergrenseflader, bl.a.ved implementation af IM klienter.

Krav

Generelt
Al kommunikation mellem server og klienter handteres med socket-objekter.
Alle komponenter implementeres som applikationer.

Server delen
Serveren starter sine services, nér server applikationen initialiseres.

Serveren skal konstant vare i stand til at hdndtere multiple klienters anmodning
om en forbindelse, samtidig med lebende at opdatere status pa online/offline

klienter.
Serveren kan hejst handtere en backlog pa 50 klienter.

Lagre information om tilknyttede klienter, ved klient ID. Ogsa imellem at

serveren startes og stoppes.

Holde information om tilknyttede klienter (v. MAC/IP-adresse samt klient ID).

Holde referencer mellem klient ID og IP-adresse.
Mulighed for at oprette og slette klienter, ud fra deres ID.
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Klient delen

Man registreres som online, nar applikationen initialiseres.
Mulighed for at afsende og modtage data.

Mulighed for at angive kommunikations/datatype.

Oplysning om antal online klienter.

Registrere dato og tidspunkt for afsendelse/modtagelse af data.
Hvem sender/afsender.

Anmode om at blive oprettet eller slettet som klient.



- Klient skal samtidig med at kunne omtrade som en reel klient, ogsd implementere
en server struktur.
- Skal kunne héndtere flere samtidige forbindelser.
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- Nederst et tekstfelt. Afsending af tekststrené sker ved tryk pa returtasten
eller pd knappen ”Send”.



